
Manneken Pis
Etape 1 : application de l'effet de la Merveille située à sa gauche
Etape 2 : application de l'effet de la Merveille située à sa droite
Etape 3 : application de l'effet de la Merveille située à gauche ou à droite

Manneken Pis
Etape 1 : le joueur gagne 7 pièces, 7 points de victoire, 1 bouclier et est en droit
de réclamer une bonne bière bien fraîche au vainqueur de la partie !
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